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Opisy projektow Letnich Praktyk Badawczych 2013

I. Projekty komercyjne

1. ARMS - Analiza Rynku Metodami Statystycznymi

Projekt miat na celu zebranie, opracowanie i opisanie mozliwych zastosowan rynkéw predykcyjnych,
a takze metod statystycznych pozwalajgcych na wycigganie wnioskéw odnosnie celu rynku na
podstawie danych zebranych przez rynek. Szczegdlnie skoncentrowano sie na kanonicznym
zastosowaniu rynku predykcyjnego tzn.wyznaczaniu prawdopodobienstwa przysztych zdarzen.
Opisano szereg niestandardowych metod realizujgcych ten cel. Rozwazano takze zagadnienie tzw.
rynkéw preferencji. Zgodnie z opracowanymi metodami przygotowano raport z eksperymentalnego
uruchomienia rynku predykcyjnego.

2. MIKI - Militarne Inteligentne Konstrukcje Interoperacyjne

Celem projektu byto zebranie informacji oraz analiza poréwnawcza w zakresie maszyn bojowych,
ze szczegblnym uwzglednieniem czoftgdw rdznych generacji. Na tej podstawie zbudowano drzewo
problemu (issue tree) prezentujgce wady dotychczasowych konstrukcji. Podjeto réwniez prdébe
opracowania koncepcji nowoczesnych maszyn bojowych.

3. MORAG - Modelowanie Odpowiedzi Rynku na Aktywnos¢ Graczy

Celem projektu MORAG byto stworzenie teoretycznego modelu wirtualnego rynku predykcyjnego,
opisujgcego podstawowe scenariusze mozliwych interakcji miedzy graczami, przy zadaniu
okreslonych strategii, ktére moga oni stosowac. Zostata réwniez przeprowadzona systematyzacja i
klasyfikacja (np. ze wzgledu na poziom zaawansowania graczy) mozliwych strategii podstawowych i
pomocniczych. Nastepnie wyodrebniono zbiér par strategii, ktére miaty najwieksze
prawdopodobienstwo zetkniecia sie narynku. Po wstepnej kalibracji modelu oraz zadaniu
odpowiedniego rozktadu stosowanych strategii podstawowych, wsrdéd graczy mozliwe bytoby
otrzymanie koncowych rozktadow stanow kont graczy, ich pozycji
w rankingach oraz osiggnietych rang.

4. REN - Rozwdj Energetyki Nowoczesnej

Celem projektu REN byto wprowadzenie praktykantéw w zagadnienia zwigzane z nowoczesng
energetykg oraz perspektywami jej rozwoju. Uczestnicy wystuchali serii wyktadéw tematycznych
wygtaszanych przez  specjalistow w  tej dziedzinie. Ponadto, zapoznanie  sie

z podstawowymi pojeciami i koncepcjami zostato wsparte poprzez proces przygotowania krétkich
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opracowan na wybrane tematy np.o wspdlnym europejskim rynku energetycznym, zmianie
paradygmatow w energetyce lub tez o nowych nosnikach i zrédtach energii. Podsumowaniem
projektu byto opracowanie obejmujgce charakterystyke aktualnego stanu sektora energetycznego
oraz opisujgce oczekiwane zmiany, wskazane przez zaproszonych gosci, przede wszystkim w obszarze
nowych zrodet energii, zarzadzania siecig energetyczng
i przedmiotu obrotu na przysztych rynkach energii.

5. SWAT - Symulacje Wieloagentowe Aktywnosci Transakcyjnej

Projekt miat na celu opisanie i wykonanie szeregu symulacji wieloagentowych rynku predykcyjnego w
celu lepszego zrozumienia mechanizméw rzadzacych takimi rynkami. Stworzono model koncepcyjny
rynku predykcyjnego, uproszczong klasyfikacje strategii stosowanych przez graczy na rynkach
predykcyjnych oraz dokonano ich parametryzacji. Zaimplementowano oprogramowanie do symulacji
wieloagentowych rynku predykcyjnego. Zaproponowano szereg eksperymentéw, a nastepnie
przeprowadzono testy w celu zbadania wptywu réznych parametréw na doktadnos¢ generowanych
przez rynek predykcji. Przebadano m.in. jaki jest maksymalny odsetek uzytkownikéw grajgcych
zupetnie losowo, dla ktérych btad predykcji miesci sie w zadanym przedziale.

I1. Projekty badawcze

6. AGES — Dtugoterminowe Przechowywanie Danych

Celem projektu AGES byto wprowadzenie praktykantdw w teoretyczne i praktyczne aspekty zwigzane
z dtugoterminowym przechowywaniem danych. Uczestnicy projektu wystuchali szeregu wyktaddéw
tematycznych, wygtaszanych przez specjalistébw w tej dziedzinie. Ponadto, zapoznanie sie z
podstawowymi pojeciami i zagadnieniami zostalo wsparte przez proces rozwigzywania zadan
zwigzanych z poszczegdélnymi wyktadami. Opracowano materiaty dotyczace m.in. historii rozwoju
nosnikéw informacji, stosowanych wspodtczesnie technologii przechowywania danych, a takze
perspektyw ich rozwoju. Zebrano réwniez informacje na temat aspektdw techniczno-organizacyjnych
przechowywania danych.

7. HGW - Hipotetyczne Gromadzenie Wartosci

Celem projektu HGW byta analiza systemu Bitcoin (kryptowaluta) pod katem jego przydatnosci
i mozliwosci szerokiego, codziennego zastosowania. Podczas spotkan praktykanci zapoznawali sie ze
szczegdtami dziatania wirtualnej monety, zarowno tymi zwigzanymi z aspektami kryptograficznymi,
jak i ekonomicznymi. Przeanalizowali rowniez potencjalne skutki upowszechnienia tego srodka
ptatniczego oraz dokonali analizy popularnych twierdzen, gtoszonych przez przeciwnikéw i

zwolennikdw nowej waluty. Efektem prac byt raport podsumowujgcy zebrane informacje.
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8. MAN - Modelowanie Armagedonu Nuklearnego

Projekt miat na celu opisanie modelu wojny nuklearnej. W tym celu dokonano szerokiego przegladu
literatury przedmiotu, a nastepnie opisano przy pomocy modelu matematycznego zjawiska,
zachodzagce wskali lokalnej podczas wybuchu tadunku nuklearnego w  zaleznosci
od szeregu parametrow np. mocy fadunku, wysokosci, na ktérej dokonana jest detonacja,
czy warunkéw pogodowych. Drugim istotnym elementem modelu byt opis zjawisk w skali globalnej
np. wptyw wojny nuklearnej o réznej skali na gospodarke i klimat. W szczegdlnosci, uwzgledniono
zniszczenia w zaatakowanych osrodkach, straty w ludziach, problemy
w funkcjonowaniu stuzb medycznych, a takie obnizenie S$redniej temperatury na Ziemi
i wynikajgce z tego zmniejszenie produkcji zywnosci. Stosujgc opisany model, przygotowano
scenariusz przyktadowej wojny z wykorzystaniem broni nuklearnej.

9. TIC

Celem projektu TIC byta préba opisania systemu kooperacji miedzy przedsiebiorcami a nauka, jaki
powstanie po mozliwosci odliczania 1% kwoty CIT na rzecz jednostek naukowych. Celem uzyskania
materiatu porownawczego dokonano analizy i oceny funkcjonowania mechanizmu odpisu 1% PIT na
rzecz organizacji pozytku publicznego. Po zaprezentowaniu motywéw oraz tekstu planowanej
nowelizacji ustawy o CIT, praktykanci okreslili czynniki moggce mie¢ wptyw na wspdtprace miedzy
nauka a biznesem. Dokonano réwniez wskazania branz najbardziej podatnych na takg wspotprace
oraz oceny roli panstwa w tym zakresie.

10. VCR - Venture Capital Research

Celem projektu VCR byto przedstawienie problematyki finansowania — przy udziale funduszy
wysokiego ryzyka — innowacyjnych projektow. Oprécz teoretycznej analizy zagadnienia, praktykanci
mieli mozliwos$¢ uczestniczenia w grze VCR o charakterze edutainment, stanowigcej symulacje
inwestycji w  start-up. W wymiarze  praktycznym  projekt  wigzat sie  réwniez
z opracowaniem koncepcji i planu dziatan promujgcych gre — procesu analogicznego, jak w przypadku
rozpoczynania wlasnej dziatalnosci biznesowe;j.

I11. Projekty wspomagajace

11. ADMIN

Celem projektu byto wsparcie dziatann Letnich Praktyk Badawczych od strony administracyjnej. Do

zadan uczestnikéw nalezato m.in. archiwizowanie dokumentacji oraz niezbednych informacji o innych
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projektach, a takze ich uczestnikach i liderach. Waznym zadaniem byto usystematyzowane zbieranie
dedykowanych praséwek, zwigzanych z tematyka realizowanych projektéw.

12. BOOTCAMP

Projekt byt intensywnym, pieciodniowym kursem szkoleniowym rozpoczynajgcym praktyki. Celem
projektu byto zapoznanie praktykantéw z systemem pracy oraz zasadami obowigzujgcymi na Letnich
Praktykach Badawczych. Uczestnicy Bootcampu przeszli szkolenia z technik analizy i rozwigzywania
probleméw. Dodatkowo wzieli udziat w kursach m.in. z zakresu poszukiwania, analizowania i
archiwizowania informacji, systematyzowania dokumentacji oraz sztuki prezentacji.

13. WODA - Wieloaspektowa Optymalizacja Designu Artystycznego

Celem projektu WODA byto zapoznanie praktykantéw z zaproponowanym w Uniwersytecie Stanforda
modelem kreatywnego myslenia "Design Thinking", ktdry rozwija zdolnosci kreatywne, otwartos¢
umystu oraz umiejetnos¢ pracy w zespole. Uzyteczno$é kursu dla praktykantéw bazowata na
pokazaniu alternatywnego podejscia do rozwigzywania problemdw, zaznajomieniu ich z ogdlnymi
zasadami prowadzenia burzy modzgdéw oraz ¢éwiczeniach kreatywnosci. Praktycznym aspektem
warsztatow byto réwniez zapoznanie uczestnikéw
z koncepcjg btyskawicznego prototypowania, jako szybkiej i taniej metody na testowanie twdrczych

pomystéw i propozycji.
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